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Valori da inserire x la tua configurazione
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Gas Yaw Pitch Roll
M1 100 - 100 - 49,71
M2 ((0N- 100 - 100 TR Z
M3 100 100 - 66,39
M4 100 BRI 100 100
M5 100 100 100 PET
M6 100 ERETIN S - 66,39
F1 - - - -

F2 - - -

Formule del roll
-166,21/334,353
166,21/334,354

166,21/250,37
166,21/166,21

-166,21/166,22
-166,21/250,37

Commenti x roll
M1 deve dare una componente negativa
M2 deve dare una componente positva
M3 deve dare una componente positva
M4 deve dare una componente positva
M5 deve dare una componente negativa
M6 deve dare una componente negativa

Commenti x pitch
M1 deve dare una componente negativa
M2 deve dare una componente negativa
M3 deve essere nullo € sull'asse pitch
M4 deve dare una componente negativa
M5 deve dare una componente negativa
M6 deve essere nullo € sull'asse pitch



